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KONKURS NA IDENTYFIKACJE WIZUALNA
MUZEUM NARODOWEGO WE WROCLAWIU

Organizator: Muzeum Narodowe we Wroctawiu

Partner: Stowarzyszenie Tworcow Grafiki Uzytkowej

Cele konkursu

Konkurs na projekt identyfikacji wizualnej i informacyjnej Muzeum Narodowego w Wroctawiu ma
wytoni¢ identyfikacje wizualng najlepiej komunikujaca marke i wartos$ci jakimi kieruje sie Muzeum
w swojej dziatalno$ci. Celem Konkursu jest zaprojektowanie nowego znaku graficznego (logo) oraz
materiatléow graficznych, ktére nawigzywa¢ beda do charakteru i prestizowos$ci Muzeum oraz spoéjnie

identyfikowa¢ wszystkie oddzialy Muzeum, biorgc pod uwage ich specyfike.

Specyfika Muzeum

Muzeum Narodowe we Wroclawiu jest najwieksza placéwka muzealng na Dolnym Slasku i jedna

z wiekszych w kraju. Powstato w 1946 jako Muzeum Panstwowe, w 1950 uzyskato nazwe Muzeum

Slaskiego, co okreslito profil jego dziatania; w 1970 zostato podniesione do rangi Muzeum Narodowego.

Jego oddzialy to: Muzeum Etnograficzne, Panorama Ractawicka i Muzeum Sztuki Wspotczesnej

w Pawilonie Czterech Koput (planowane otwarcie potowa 2016 roku)

W zbiorach, ktére licza ponad 200 tysiecy eksponatéw, znajduja sie muzealia z prawie wszystkich

dziedzin sztuki, poczynajac od szkla antycznego, poprzez Sredniowieczng rzezbe kamienng, $laskie,

polskie i obce malarstwo, rzezbe, grafike, rzemiosto artystyczne, po wspétczesne dziedziny artystyczne.

Trzon kolekcji stanowia ocalate po 1945 zasoby muzeéw i patacéw niemieckich, przekazy czesci zbioréw

polskich ze Lwowa i Kijowa oraz powojenne nabytki.

Najwazniejsze i najciekawsze zespoly zabytkéw prezentowane w Gmachu Gldwnym Muzeum

Narodowego to:

e Sredniowieczna $laska sztuka sakralna

e  Skarb $redzki

o XVI-wieczne wroctawskie mieszczanskie epitafia

e malarstwo Michaela Willmana (barokowego mistrza zwanego $lagskim Rembrandtem) rzemiosto
artystyczne (barokowe szkto $laskie, rzemiosto Dalekiego Wschodu, kolekcja wspoétczesnego szkta

i ceramiki artystycznej)

Siedzibag Muzeum jest budynek dawnej Rejencji (Zarzad Prowincji Slaskiej) wzniesiony w stylu
neorenesansu niderlandzkiego pod koniec XIX w. (wedtug projektu Karla Friedricha Endella). Muzeum
usytuowane jest nad Odra, w bliskiej odlegtosci od niewielkiego Parku Stowackiego, od Rynku dzieli
go kilkunastominutowy spacer. Muzeum Narodowe we Wroctawiu jest obowigzkowym punktem
zwiedzania dla wycieczek szkolnych oraz grup turystycznych. W sezonie letnim duza grupe

odwiedzajacych stanowia turysci indywidualni zaréwno z Polski jak i z zagranicy.



Muzeum Etnograficzne dokumentuje giéwnie Zycie wsi dolno$laskiej od wieku XVII az po czasy
wspotczesne. Zbiory obrazuja skomplikowane dzieje regionu, znajdujgce swoéj wyraz w podziatach
etnicznych, stosunkach spotecznych i gospodarczych, przywotuja tez zwiazki Dolnego Slaska z regionami
sasiednimi oraz wypunktowuja relacje kultury ludowej do elitarnej, miasta do wsi; wzajemne
zapozyczenia i inspiracje. [lustrujg tym samym kulture ludowg zaré6wno dawnych mieszkancéw regionu
jak i powojennej ludnosci naptywowej. Muzeum w 2004 r. zmienito siedzibe i obecnie miesci sie
w budynku dawnego letniego Patacu Biskupéw Wroctawskich przy ulicy Traugutta. Jest jedyng instytucja
kultury Przedmiescia Otawskiego, osiedla dos¢ zaniedbanego, do niedawna cieszacego sie zlg stawa.
Obecnie trwa proces rewitalizacji osiedla. Zmiana siedziby Muzeum Etnograficznego wplyneta
niekorzystnie na liczbe zwiedzajacych, nie udato sie tez wpisaé nowej siedziby w $wiadomos¢
mieszkancéw miasta.

Panorama Raclawicka to oryginalne i unikatowe muzeum, w ktdrym prezentowane jest monumentalne
malowidto o dlugos$ci 114 m i wysokosci 15 m przedstawiajace bitwe pod Ractawicami. To to jedna
z najwiekszych atrakcji Wroctawia, ktéra rocznie zwiedza ok. 300 tysiecy turystéw. Cze$¢ z nich odwiedza
Panorame ze wzgledu na wzniosty, patriotyczny temat, przypominajacy chlubne dzieje polskiego oreza
i walke narodu polskiego o niepodlegto$¢, inni ze wzgledu na niepowtarzalng iluzje przestrzeni
i mistrzostwo w jej ukazaniu. Panorama Ractawicka mie$ci sie w specjalnie dla niej zaprojektowanym
budynku, co zwieksza jej rozpoznawalno$¢ i atrakcyjno$é. Wedtug ankiety przeprowadzonej w 2014 r.
ok. 50% zwiedzajgcych to muzeum stanowig osoby z wyzszym wyksztatceniem, 37% to absolwenci szkot
$rednich. Zdecydowana wiekszo$é odwiedzajacych to osoby spoza Wroctawia i Dolnego Slaska (gtéwnie
inne rejony Polski i turysci zagraniczni).

Muzeum Sztuki Wspoétczesnej w Pawilonie Czterech Koput (planowane udostepnienie potowa 2016).
Muzeum Narodowe we Wroclawiu posiada jedng z najwazniejszych i najwiekszych w kraju kolekcje
polskiej sztuki wspéiczesnej, ktoéra obecnie prezentowana jest w wyborze w gmachu gtéwnym Muzeum
a juz od potowy 2016 roku oglada¢ ja bedzie mozna w nowym obiekcie - Pawilonie Czterech Koput.
Do najwazniejszych i najwiekszych zespotéw tej kolekcji naleza prace Magdaleny Abakanowicz, Jana
Lebensteina, Aliny Szapocznikow, Mieczystawa Bermana, Zbigniewa Makowskiego. Nowa siedziba kolekcji
to Pawilon Czterech Kopul, zaprojektowany przez wybitnego architekta Hansa Poelziga i wybudowany
w latach 1912-1913, jest czes$cia kompleksu wystawienniczego Hali Stulecia. Pierwotnie petnit funkcje
ekspozycyjng - w 1913 roku otwarto tam wystawe historyczng upamietniajaca 100 rocznice zwyciestwa
na Napoleonem. W 2006 roku, jako jeden z elementéw terenédw wystawowych przy Hali Stulecia, wpisany
zostal na Liste Swiatowego Dziedzictwa UNESCO. Nowa przestrzen ekspozycyjna ( pow. ok. 6,5 tys. m)
pozwoli na przygotowanie obszernej wystawy statej z kolekcji polskiej sztuki wspédtczesnej. Ekspozycja
uzupetniona bedzie o multimedia, $ciezki edukacyjna dla réznych typéw odbiorcéw, specjalny program
zwiedzania dla oséb niewidomych i niedowidzacych. Przeszklony dziedziniec kompleksu stuzy¢ bedzie na
prezentacje wystaw czasowych i inne formy aktywnoSci artystycznej (prezentacje muzyczne, filmowe,

teatralne).

Formula i uczestnicy konkursu
e Konkurs ma charakter otwarty, dwuetapowy, ogélnopolski.

o Konkurs sktada sie z nastepujacych etapow:



[ etap - zbieranie portfolio

Przesylanie przez projektantéw / firmy projektowe portfolio, ktére zawiera minimum 3 projekty

identyfikacji wizualnych

Il etap - zlecenie odptatne wybranym 5 projektantom/zespotom projektowym wykonania 2 wstepnych

koncepcji logo wraz z przyktadowymi propozycjami uzycia znaku, wybdr zwyciezcy oraz przygotowanie

przez niego petnej identyfikacji wizualnej, zgodnie z zakresem z zatgcznika nr 1

Konkurs skierowany jest do oséb petnoletnich, profesjonalistow - o0séb fizycznych, spétek oséb
fizycznych i oséb prawnych zajmujgcych sie projektowaniem graficznym oraz studentéw kierunkéow
projektowych. Prace moga by¢ zglaszane przez indywidualnych uczestnikéw oraz przez zespoty
projektowe.

W konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie Sadu Konkursowego,
a takze cztonkowie najblizszych rodzin/osoby jak i osoby pozostajace we wspdélnym pozyciu.

Udziatl w pierwszym etapie konkursu (nadsytanie portfolio) jest bezptatny.

Zgloszenie udzialu w konkursie

Warunkiem udzialu w konkursie jest przestanie portfolio w formacie pdf. (max 5MB), na adres:
mnw@stgu.pl, ktére zawiera minimum 3 projekty identyfikacji wizualnych. Plik zalacznika
z portfolio powinien by¢ i zatytulowany nazwg autora, w tresci wiadomosci nalezy zawrze¢ dane
kontaktowe autora /autoréw (imie i nazwisko, telefon kontaktowy, adres, strona WWW).

Sposréd nadestanych portfolio, jury wybierze 5 finalistbw konkursu, ktérzy zostang zaproszeni
do ptatnego wykonania minimum 2 koncepcji identyfikacji w zakresie:

- Propozycja znaku identyfikacyjnego (logotypu) Muzeum wraz z 1 przykltadowym oddziatem
w wersji kolorowej oraz monochromatycznej. Logotyp powinien sktadac sie ze znaku graficznego
i nazwy Muzeum Narodowe we Wroctawiu.

- Propozycji uzycia w/w znakéw w konteks$cie papieru firmowego, wizytéwki, reklamy prasowej oraz
dowolnie wybranego gadzetu promocyjnego.

Projekty finalistéw powinny by¢ przestane w formie prezentacji PDF.

Sposrdéd przedstawionych projektéw jury wybierze jeden, ktéry otrzyma nagrode gltéwnag oraz
zostanie wdrozony do realizacji.

Zwyciezca Konkursu, w ramach zlecenia opracowania systemu identyfikacji zobligowany bedzie
do wykonania w terminie do 30 dni od dnia podpisania umowy do opracowania wszystkich wzorow

materiatéw informacyjno-promocyjnych okreslonych w Zataczniku 1

Terminy

Nadsytanie portfolio - do 31 lipca 2015, do godziny 23:59.

Rozstrzygniecie I etapu konkursu - do 10 sierpnia 2015

Przygotowanie wstepnych koncepcji identyfikacji wizualnej przez wybranych 5 projektantéw / studia
projektowe - do 5 pazdziernika 2015

Wytlonienie zwyciezcy - do 16 pazdziernika 2015


mailto:mnw@stgu.pl

e Przygotowanie peinej identyfikacji wizualnej zgodnej z zatacznikiem nr 1 przez zwyciezce: do 30 dni

po podpisaniu umowy

Nagrody

e Wynagrodzenie dla kazdego uczestnika II etapu za wstepne projekty: 3000 zt brutto

e  Wynagrodzenie wyptacone bedzie po podpisaniu stosownych umoéow

e Wynagrodzenie dla Zwyciezcy Konkursu za projekt logo wraz z Ksiega Identyfikacji Wizualnej, Ksiega

Norm oraz przekazaniem praw autorskich - 45 000 zt brutto

Skilad jury konkursowego

e dr hab. Piotr Oszczanowski - dyrektor Muzeum Narodowego we Wroctawiu

e dr Barbara Banas$ - zastepca dyrektora ds. merytorycznych Muzeum Narodowego we Wroctawiu
e Anna Kowaldw - rzecznik Muzeum Narodowego we Wroctawiu

e dr Piotr Rypson - zastepca dyrektora ds. naukowych w Muzeum Narodowym w Warszawie

e dr hab. Dawid Korzekwa - prezes Stowarzyszenia Tworcow Grafiki Uzytkowej

e Katarzyna Roj - kuratorka dizajnu, galeria Dizajn BWA Wroctaw

e Agnieszka Sowa-Szenk - architekt, specjalista aranzacji wystaw muzealnych

§8

Prawa autorskie

Autorzy zachowujg autorskie prawa majatkowe do prac nadestanych w drugim etapie konkursu.

Zwyciezca konkursu przeniesie na Muzeum Narodowe we Wroctawiu autorskie prawa majatkowe

do opracowanego systemu identyfikacji wizualnej. Przeniesienie autorskich praw majatkowych nastepuje

z chwila podpisania przez strony protokotu odbioru prac oraz umowy, bez ograniczen co do terytorium,

czasu, liczby egzemplarzy, w zakresie ponizszych pdl eksploatacji dla cato$ci materiatéw objetych

niniejszym konkursem, tj. znaku wraz z ksiega systemu identyfikacji wizualnej, ksiega norm i materiatami

w niej zawartymi, w zakresie ponizszych poél eksploatacji:

e utrwalanie,

e digitalizacja,

e wprowadzenie do pamieci komputera,

e sporzadzenie wydruku komputerowego,

e zwielokrotnienie poprzez druk lub nagranie na no$niku magnetycznym lub optycznym w postaci
elektroniczne;j,

e wprowadzenie do obrotu,

e nieodptatne lub odptatne wypozyczenie lub udostepnienie zwielokrotnionych egzemplarzy,

e wprowadzenie w catosci lub w cze$ci do sieci komputerowej Internet w sposéb umozliwiajacy
transmisje odbiorcza przez zainteresowanego uzytkownika lacznie z utrwalaniem materiatéw
w pamieci RAM,

e opracowanie w szczegélnosci polegajace na przerdbce, zmianie, wykorzystaniu czesci,

przemontowaniu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej oraz poza jej granicami.



Postanowienia koncowe

Jury zastrzega sobie prawo do modyfikacji zwycieskiego projektu, z poszanowaniem pierwotnej
formy, przy wspotpracy z autorem.

Organizator nie odpowiada za jakgkolwiek szkode majagtkowa lub niemajatkowg, w tym uszczerbek,
strate, naruszenie integralnosci cielesnej lub straty moralne, poniesione przez Uczestnika w wyniku
jego udziatu w Konkursie lub w wyniku przyznania lub nieprzyznania mu nagrody.

Uczestnik ponosi pelng i wylaczna odpowiedzialnos¢ w przypadku, kiedy jego zgloszenie udziatu
w Konkursie bedzie naruszato prawa oséb trzecich, postanowienia Regulaminu lub obowigzujace
przepisy prawa.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za majace wplyw na prawidlowos$¢ zgloszen: btedy,
pominiecia, kradziez, zniszczenie, zamiane, nieupowazniony dostep do zgtoszen, utrate zgtoszen lub
ich op6znienie w doreczeniu Organizatorowi spowodowane przez dziatanie czynnikéw pozostajgcych
poza wptywem Organizatora.

Organizator udostepnia w/w informacje do wiadomos$ci uczestnikow za posrednictwem Internetu,

na stronie http://stgu.pl/ oraz http://www.mnwr.art.pl

Wszelkie informacje o konkursie udzielane s3 za posrednictwem poczty elektronicznej lub
telefonicznie. Laureaci poszczegélnych etapéw konkursu powiadomieni zostang telefonicznie oraz
mailowo.

Laureaci maja prawo do wykorzystywania informacji o zdobyciu nagrody w celach promocyjnych.
Organizator zastrzega sobie prawo do mozliwos$ci bezptatnej publikacji i prezentacji projektow
zgtaszanych na konkurs i wykorzystywania ich w celach promocyjnych oraz prawo do przetwarzania
i wykorzystywania danych uczestnikow konkursu w celach promocyjnych.

Przystapienie do Konkursu oznacza akceptacje warunkéw niniejszego Regulaminu Konkursu.

We wszelkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie maja decyzje jury
konkursowego oraz odpowiednie przepisy Kodeksu cywilnego i ustawy o ochronie danych
osobowych.

Wszelkie spory dotyczace Konkursu, wynikte pomiedzy Organizatorem a Uczestnikami, beda
rozstrzygane przez sad powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.

Przystepujac do Konkursu, Uczestnik Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora
Konkursu danych osobowych zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997
o ochronie danych osobowych (Dz.U.z 2002 r. nr 101, poz. 926 z pézn. zm.).

Kontakt w sprawie konkursu:

Stowarzyszenie Tworcow Grafiki Uzytkowej: mnw@stgu.pl, tel. 517 195 489
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Zatacznik nr 1
Zakres identyfikacji wizualnej bedacej przedmiotem Konkursu

1.

e o o o N

Ksiega Znaku

siatka konstrukcyjna

strefa ochronna

wielkos$ci minimalne

wersje kolorystyczne znaku oraz tta

kolorystyka podstawowa w systemie Pantone, CMYK, RGB, RAL, Oracal
typografia / czcionka podstawowa oraz uzupetniajaca

Ksiega Norm

papier firmowy w wersji polskiej / wersja drukowana i formularz elektroniczny
papier firmowy w wersji angielskiej / wersja drukowana i formularz elektroniczny
szablon wizytéwki firmowej w dwéch wersjach jezykowych zawierajacej logo / logo oddziatu
koperty: C4, C5, DL

teczka firmowa

projekt roll-upa

projekt reklamy prasowej i internetowej

projekt plakatu reklamowego

projekt oktadki wydawnictwa - katalogu wystawy

projekt ulotki / folderu

przyktadowe gadzety reklamowe (wizualizacja)



